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세션장간단소개
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안녕하세요🙇

박용준
19 정외 yoopark yj__hsl yopark.dev blog.yopark.dev

이왕이면 잘하고 싶은 사람 … 입니다

• 정외 / 통계 이중 (때문에 고생하는 중)

• 막학긴데 18학점 듣는 재수강 엄청 많이한 사람

• 본전공 버리고 프론트 외길 인생 걷는 중 … 

• 제주도 사람 (물 좋아함)

간단 약력

• 2020 ~ 2023 42서울

• 2022.11 공군 해커톤으로 FE 시작

• 2023-2 KUCC 가입 (3학기째)



만든 거 간단 소개

• 작년(2023) 제 커밋의 과반수를 담당했던 …
(교수님 말씀 흘려들으면서 코딩함)

• 시작하기 전의 나

- 반응형의 존재를 모름

- Radix 같은게 있는지를 모름

- 디자인 모름

- 웹 접근성을 처음 들어봄

- 근데 이거 GraphQL임 (왜 골랐지)





잘하기(잘되기) 쉽지 않다

• 학생 프로젝트의 성패 요인

-기획의 시장성 (트래픽 / 매출)

-구현 난이도

-팀원의 실력

-팀원의 투자 시간 (듣는 학점, 다른 활동)

-취업 이슈 … * 2147483647가지 이유

Risky
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세션의 취지
및 방향성
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이 세션의 메커니즘

적어도 용두사미는 안될 것입니다 …?

스스로 하는 만큼 배워가는 세션

일단
세션을 
연다
Open

Session

배수진
권법

BaeSooJin

>
세션장은
끝까지
남아있어
야한다

> >
서로
윈윈
Win-Win
Relations





개인적으로 괜찮았던 형식이라는게 뭐냐?

1. (개인별)구현과제
>  백견이불여일타 코딩을 가장 빨리 배우려면 부서지기 쉬운 장난감을 만들어라!
>  어려워서 못 짠다? -> 코드 드림 ㄱㅊ
>  팀원이 열심히 안한다? -> 개인 구현임 ㄱㅊ

2. (긴장되지않는)발표
>  설명할 수 있는 지식이 참지식입니다!
>  개발자에게 부족한 커뮤니케이션력 기르기 !!

3. 남의코드훔쳐보기
>  백날 <클린 코드>, <리팩토링> 읽어봤자 잘 짜는 사람 코드 훔쳐보는게 더 나음 :]
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세션 진행 방식
(지난 학기 세션과 비교)
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일정

21일 쉼

휴강 없으면 이때 종강



1학기 vs 2학기



1학기 제작물 예시

1 – Toodoo (투두)
2 – Surveey (설문 퍼널) /w 어드민
3 – Searzh (영화 검색) /w 오픈 데이터 
가공



세션 진행 방식



세션 진행 방식

1주차 예상 시나리오

Ø스몰톡 5분 – 구현과제 설명 및 시연 5분 – 모각코 1시간 50분

Ø숙제 : 구현 다 해오기 + PR 올리기

2주차 예상 시나리오

Ø스몰톡 5분 – 각자 발표 준비(or PR 마저 올리기) 55분 – 각자 발표 1시간

Ø숙제 : PR 아무거나에 코멘트 3개 이상 달기

뭐 … 이런 느낌? 시연과 코드가 제공되니 그래도 부담이 덜…하시죠?
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구현과제 소개
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구현과제 4. Blackzack
Node.js Console을 활용한 블랙잭 게임 구현

* 특이사항 : Jest 테스트 코드 제공 (아마도…?)

모티브 ->

우테코 웹 프론트엔드 

프리코스 <숫자야구>



구현과제 5. Spapp
React 없이 SPA 구현

모티브 ->

줌인터넷 FE 구현과제



구현과제 6. Anamcafe
API 호출을 활용한 코딩게임 : 안암역 5번출구 카페사장님

* 특이사항 : 문제상황 제공 / 채점이 가능한 백엔드 제작 예정

모티브 ->

카카오 2차 코테 (API 교환)
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얻어갈 수 있는 것
+ OOO 써본 사람
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얻어갈 수 있는 것

어쩌다 마음이 맞으면 스트레스 감소

아 이 파트는 제가 맡을게요!
프론트엔드 개발자로서 자주 마주하는 기능들
을 나름 공들여서 해봤으니, 이제 더 어려운 
(내가 진짜 하고 싶은) 프로젝트를 할 때 자신
감이 생긴다. 

기본기가 튼튼하다는 자신감으로 스
스로 개발을 못한다는 스트레스가 완
화되어 건강에 도움이 된다. 

이미 다 알고 계신 분이라면… 뭐 할 
말 없지만 혹시 모르셨던 분이라면 
서로 코드 리뷰하는 과정에서 이후 
좋은 팀원 관계로 이어질 수도 있지 
않습니까? 



OOO 써본 사람
HTML

CSS

TailwindCSS

JavaScript

React

Next.js

Tanstack Query

GraphQL

React Hook Form

Zod

Zustand

Redux

Recoil

Jotai

Radix UI

Shadcn UI

웹접근성

Node.js

Express

NestJS

Prettier

Eslint

Husky

Github

Github Issue

Github PR

Chart.js

D3

Socket.io

TypeScript

…



웹소설 … 읽어준 감사한 사람 있나요 …

이분이 쓴거임 ->
문피아에서 ‘세계화루’ 검색

10월 1일에 신작 내신다네요 ~

무한한 감사를 대신 전합니다

🙇🙇🙇🙇🙇



Q&A
진행 방식을 잘 모르겠어요
바꾸고 싶은 진행방식이 있어요
각자 이 세션을 통해 얻어가고 싶은 게 궁금해요

감사합니다!
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